AMIGA: nel piccolo monitor a sinistra puoi leggere i nomi dei MS/Dos: un pé in base al budget rimasto ed anche a seconda della

E i della tua vettura. Puni scegliere se modificare la velocitad della accadere che, tenendo un ritmo piuttosto elevato, si manifestino
principali motori che correrano in pista. Utilizzando le frecce tattica .di gara dovete pol scegliere la composirione dsl -dostro correre un giro, mandare la macchina ai box per sulla vettura problemi di vario genere. Per rimediare
con il mouse, il cursore si spostera accanto ai nomi dei motori: team: migliore sara il team e pil veloce sara il cambio gomme o cambiare le gomme. A" box, dopo che & arrivata la tua macchina, problemi & necessario, ma non indispensabile, effettuare una
selezionando "GET INFO" la stampante simulata a destra dello ie riparazionl effettuate ail box. Il budgat: va sempre tenuto o di gomme che vuoi montare; terminato questo, fermata ai box. Se si vuole, si pud proseguire la gara senza
schermo sfornera immediatamente una scheds tecnica del motore che d'occhio durante il corso del campionato. Ricordate che ogni (FINITO). fermarsi ma cid comportera un rallentamento della vettura che pud
hai scelto. La scritta "NOT FOR SALE" irdica che il motore in volta che il vostro pilota uscira di pista o rompera il motore  So 1a tua macchina @ in difficoltd, apparirammo delle scritte per essere sato soltanto da un aumento del ritme di gara. I
questione non & in vendita. dovrete sborsare del denaro per le riparazioni. Inoltre &  .yyertirti: "LOW  FUEL" (p carburante),  "OUT OF FUEL" problemi si possono verificare sono: 1) problemi ai freni
C64: muovendo il Joystick comparird il motore ed a lato dello indispensabile essere sempre in attivo pena il mancato sviluppo (carburante terminato), "BROKEN ENGINE" (motore rotto), "PROBLEMS (rallentamento medio: 1 secondo a giro); 2) problemi al motore
stesso le sue caratteristiche principali: "CYLINDERS" (numerc dei di una vettura tra una gara e l'altra. WITH TYRES" (problemi con le gomme), "GAME OVER!" (per te la gara (rallentamento medio: da 1 a 2 secondi a giro). Durante la
_ F1 MANAGER R cilindri), "VALVES x cyl" (numero di valvole per cilindro), "MAX & finita!), ecc. Quando 1'occasione si presentera, dovrai fermata ai box inoltre viene effettuato anche il cambio di gomme
Prodotto e diretto da Francesco Carla RPM" (massimo numero di giri al minuto che il motore riesce a LA GARA . eseguire i sorpassi o i doppiaggi ai danni delle vetture dovete scegliere il tipo di gomme da montare premendo il tasto
Concetto di gioco: Nicola Paggin compiere), "MAX POWER" (potenza raggiunta dal motore (espressa in a puoi scegliere se collaudare la tua vettura in un'Gran  concorrenti. associato. La fermata sard tanto pid rapida quanto pil numerose &
Cover by Patrizio Fiorini cavalli), "COST" (costo del motore). prova o se affrontare un intero Campionato Mondiale. C64: Durante la corsa. potrai selezionare, attraverso un pannello il team scelto inizialmente. Per effettuare una fermata ai box &
Cover art direction: Antonio Tabanelli MS/Dos: dei sei motori a vostra disposizione tre sono turbo e tre e questo dovrai scegliere, ppena apparira la sempre  presente nella parte bassa dello schermo, diverse necessario premere il tasto 'P' prima di impostare il ritmo di
Manuale by Federico "wiz" Croci sono aspirati. Il campionato 1988 ha messo in luce come i primi richiesta, tra YSINGLE GRAND PRIX" e "WORLD CHAMPIONSHIP Nel direttive che il piiota dovra seguire: '+' il pilota deve gara. Dopo aver impostato il ritmo di gara, il computer vi
. siano i pil potenti ma anche caratterizzati da una minore primo caso dovrai successivamente optare per uno dei 16 tracciati  aumentare la velocita media. '-' : il pilota deve diminuire la  mostrerd tutto cid che accade nei tre giri successivi: sorpassi,
_ Amiga version: quantitid di carburante a disposizione e quindi soggetti a a disposizione, scegliendo la bandiera della nazione che ospita  yolocita media. 'PI7': il pilota deve rientrave ai box. ‘A’ ehAlivioni a1 Srcnlen.  TULIEi, Hoolte di Plsta s fermate i
programma: Dario Pennisi e Giuliano C. Peritore problemi di consumo. Gli aspirati somo pid indicati per gare il Gran Premio; dovrai poi qualificarti, fare qualche giro di (attacco): il pilota deve cercare di sorpassare. 'D’ (difesa): il box. Al termine vi verrd mostrata la classifica istantanea, in
consulenza tecnica: Massimiliano De Sanctis d'attacco mentre i turbo vanno usati con pid parsimonia ed acume warm-up"” e correre una breve gara di soli 4 giri. Durante la pilota deve cercare di non farsi sorpassare, Ogni 3 giri apparird base alla quale potrete decidere il ritmo da mantenere nei tre
grafica e sonoro: Raffaele Valensise tattico. corsa puoi premere la barra spaziatrice della tastiera per far  [u17o" coherme 1a classifion det pilots. selatici temes &t giri successivi. Nel caso che il giocatore dovesse ritirarsi
comparire i dati sull'andamento in gara della tua vettura, Wel  gistacco e mumero di ciri compiuti. Selezionando 'A' (attacco) & (partita singola), o entrambi i giocatori uscissero fuori dalla
C64 version: secondo caso mon dovrai fare altro che attendere 1a scheda  ,oogipile incrementare il numero di led accesi nel pannelio. gara (partita doppia), quest'ultima proseguird ugualmente sino
programma, grafica e sonoro: Ivan Venturi MOTORE CUSTOM tecnica del primo Cran Premio che disputerai. la scheda in  gRedy 2, POCOSRRIR, 0 TURSEO LSRG Resesi sl panaslier alla fine senza che debba essere premuto pid alcun tasto
Ci troviamo nel laboratorio di ricerca; puoi costruirti il tuo questione mostra un disegno della pista, la sua lunghezza, a Pid questo valore & alt. piu alta sard la probabilitd che &
Ms/Dos version: . motore provando a variare diversi parametri: CILINDRI: variando records: in qualificazione ("QUAL.") ed in gara h! 'RACE"™) é sorpasso venga effettuato. Ma attenzione: aumentano anche le FINE GARA
programma, grafica e sonoro: Dino Olivieri il numero di cilindri si agisce sul potenziale di un motore: esso ognuno di essi vieme riportato il detentore, la macchina su cui probabilith @i incidemte 'D' (difesa): questo comando & BMIGA - C64: a fine gara ti verra mostrata la classifica finale
& frazionato in pid cilindri ed, in teoria, dovrebbe riuscire a Staioirealiszate, liannoy {1 tenpo s, fa welocity media ("AVerage  |'opposto  del precedente. Se il valore & molto basso, il prime la tua situazione, i punti ed i soldi guadagnati. Potrai allera
(C) 1989 SIMULMONDO srl sviluppare pidi cavalli di potenza, raggiurgendo un maggior numero SPeed"). , . . " " dei led si colorera di rosso; cid significa che si sta agendo con scegliere se continuare o salvare su disco quanto giocato fino a
_ tutti i diritti riservati di giri al minuto e mantenendo nel contempo una certa CS4= se all'inizio era stato selezionato "CIRCUITO UNICO", molta cautela, e sard molto difficile essere superati. se il quel momento. Successivamente ti verra chiesto se desideri
SIMULMONDO srl - Viale Berti Pichat 26 - 40127 - Bologna (Italy) affidabilitad. Va tenuto presente perd che pid cilindri ha un muovendo il joystick potrai selezionare il Gran Premio da grado di 'difesa' o quello di 'attacco' sono troppo elevati e per modificare gqualcuna delle scelte fatte in precedenza (pilota,
tel. 0517251338 - fax 051/6570349 motore, maggiore & il suo consumo di carburante. VALVOLE: il disputare e vedere una sua scheda di presentazione. Nella scheda troppo tempo, il cambio & sottoposto a dure scllecitazioni e le motore, ecc.). Corsi tutti i 16 Gran Premi ed assegnato i
numero di valvole per cilindro, oltre a migliorare la potenza appariranno: 'STATO' (di svolgimento del Gran Premio) e relativa gomme si consumano piG in fretta, in quanto sia sorpassare che titolo, viene pagato un premic proporzionale alla posizione in
globale del motore, contribuisce ad ottimizzarne il rendimento, bandiera, _'CITTA (dove verra svolto), mappa del percorso, evitare di essere =sorpassati comporta um particolare uso di classifica, costituito dai soldi dei generosi sponsor. All'inizio
ossia a distribuirne la potenza il pid uniformemente lungo la LUNG. GIRO' (lunghezza di un giro in metri). Se invece stai questi elementi. Per capire se ci sono altre vetture da superare del nuovo campionato potrai rinnovare la vettura o cambiare i
Gurata del suo utilizzo. GIRI AL MINUTO (rpm): chiedere pid giri partecipando ad un campionato, ti verrammo mostrati i dati = oche tentino di pertarsi avanti basta guardare il piccolo pilota.
AVVERTENZA ad un motore equivale ad ottenere pii cavalli, rischiande perd relativi al prossimo Gran Premio da correre. display (sulla destra del pannello di ogni giocatore) che MS/Dos: al 60" giro vi verra mostrata la classifica finale della
Ogni possibile cura ed attenzione & stata posta nella stesura del una scarsa affidabilitd dei materiali, un elevato consumo di LA QUALIFICAZIONE raffigura la strada. Se davanti o dietro alla vettura centrale gara e l'autore del giro pid veloce. In base alla classifica
presente manuale; in ogni caso vi preghiamo di segnalarci carburante, alti costi di progettazione. GOMME - MESCOLA - TEMPERATURA - FONDO STRADALE (rappresentante la propria vettura) ce ne é un'altra, & il caso saranno distribuiti i premi in denaro, indispensabili per
Sventusli 'errori. inesattérss od oilssioni che rileverste. ss AMIGA: hai un pannello di controllo su cui operare le scelte che A a 25° i gara di agire sui comandi di 'attacco' o di 'difesa'. Ricorda che per proseguire la stagione. Infatti al termine di ogni gara, se
rispedirete la cartolina di garanzia inclusa nella confezione del contraddistinguono il motore che stai costruendo: il numero di B intermedia da 17° a 25° normale gara tentare sorpassi rischiosi & necessario un pilota coraggiosoc. In disporrete di un budget di almeno 80.000 dollari per pagare gli
gicco  sarete registrati nel nostro archivio come utente cilindri ("CYLINDERS"), il numero di valvole per cilindro ("VALV. c morbida fino a 17° viscido gara caso contrario, le possibilita di incidente aumentano. Ed alle ingegneri, 1la vostra vettura verrd sviluppata e resa sempre pil
privilegiato e riceverete cosi, tra le altre cose, eventuali x cyl."), il numero massimo di giri X RPM"). Modificando D morbida da 25° abrasivo qualifica stesso modo, con un pilota non molto abile tecnicamente, 1'usura competitiva. Dopo 1'immagine del podio verrd visualizzata la
aociornamenti del manuale. questi parametri in successione (con il mouse sui valori scelti) F morbidissima fino a 25° normale qualifica delle varie parti, sia nella corsa normale che nella 'difesa' classifica del campionato del mondo. Vi verra chiesto poi se
apparira un'ipotesi di rendimento del tuo motore con un grafico a aumenteranno notevolmente. La tattica del pilota ha invece un desiderate semplicemente continuare o se optate per salvare lo
PREMESSA barre; avrai cosl delle indicazioni apprusslmatxve su: AMIGA: nello schermo "PREPARE TO QUALIFY" (prepararsi alla  grande effetto sulla sua andatura. Muovendo con il joystick il stato del gioco. ATTENZIONE: questo & 1'unico momento della gara
Questo gioco & stato scritto per colmare una lacuna nel campo affidabilita ("ENDURANCE ), potenza ("POWER"), consumo di qualificazione) potrai scegliere quali gomme usare, come cursore fin sulla vettura presente nel pamnello potrai vedere lo in, cul € possibile: salvavesuidisco la partita.. :Se decideter di
Qslla simislasions ‘sportiva al compiter. Tutti 1 gicohi #indra carburante ") e costo ("cosT" motore che  hai impostare gli alettoni, come regolare le sospensioni. "TYRES"  stato di usura del cambio e delle ruote, la temperatura del salvare la partita premete il tasto corrispondente al numero 4
creati sono di tipo arcade e basati principalmente sull'abilita progettato. A qu esto punto puoi di realizzare il (pneumatici). "WINGS" (alettoni): per regolare sia gli alettoni motore ed il carburante rimasto. Tutte queste variabili sono da partita desiderato (sincerarsi prima che il disco non sia
di controllo dei movimenti piuttosto che sulla tattica. F1 progetto (tasto "OK"), impostarne o tornare allo anteriori ("FRONT") che quelli posteriori ("REAR"), basta agire tenere costantemente sott'occhio per evitare di fondere il motore protetto da scrittura). Al termine dei 16 Gran Premi in programma
MANAGER non trascura del tutto 1'aspetto dell'azione ma accentua schermo delle schede tecniche (tasto L) . sui corrispondenti pulsanti simulati. "SUSPENSIONS" o di rimanere senza benzina. sard proclamato il nuovo campione del mondo. Disponendo di una
soprattutto 1'abilita di riuscire a gestire la propria condotta C64: lo schermo & diviso in tre parti: un pannello di costruzione (sospensioni): le sospensioni anteriori e posteriori possono  MS/Dos: dopo tre giri effettivi di ogni Gran Premio (che si stampante, si potrd procedere alla stampa di questi dati su
sia in gara che al momento delle scelte tecniche. Se questo gioco (verde), uno di comandi diviso in sei ati, ognuno contenente essere regolate scegliendo un grado di 'durezza' da 1 a 5. Fatte disputa su 60 giri complessivi) apparira una schermata che carta;  assicuratevi che la stampante sia accesa prima di
ha la caratteristica di essere meno immediato e meno facile da un comando, ed un pannello di controllo. Muovendo con il joystick queste scelte tocca al pilota cimentarsi in 3 giri di massimo  illustra la situazione del giocatore. In alto a sinistra appaiono procedere
dominare, bisogna considerare perd che cid porta ad ottenere wun il cursore sul pannello di comandi e premendo il pulsante, & rendimento. Apparse lo schermo che mostra la tua macchina in  rispettivamente il nome del pilota, 1la sua posizione in
maggiore realismo nella simulazione. Infatti il pregio maggiore possibile modificare i parametri di costruzione nel primo pista e il cruscotto, tieni premuto il tasto sinistro del mouse  classifica ed il numero dei giri mancanti al termine della gara; I TRACCIATI
41 questo programma 2 propeio il coinvelginento tofale nel ruolo pannello. SET: seleziona il parametro precedente, L'SET: per far salire di giri il motore mantenendolo tra 7000 e 8000  pid in basso compaiono due indicatori: quello di sinistra indica BRASILE: il caldo equatoriale di Rio pud creare problemi di
manager di corse, che diventa ancora piu reale al momento seleziona il parametro seguente, '+'INC: incrementa il Vvalore giri (il numero dei giri & indicato dalla barretta rossa nel il 'ritmo di gara', quello di destra la quantitd di carburante affidabilitd per i motori pid potenti: difatti in gara, ma
PR comprensione dei meccanismi di gioco. corrente,'-'DEC: decrementa il valore corrente, "OK": realizza il contagiri lineare posto sul cruscotto, che va da 5000 a 14.500  ancora disponibile. Nella parte destra dello schermo compaiono difficilmente in qualifica, le vetture a 8 cilindri si
progetto attuale. Portando il cursore sul punto interrogativo con giri al minuto) e prendi il via! Se fai girare il motore ad un  tre indicatori che rivelano rispettivamente lo stato delle gomme, inseriscono tra le primissime posizioni. Problemi per le gomme a
il joystick e premendo il pulsante de esso, nel pannello di regime troppo basso o troppo alto, rischi di lasciarlo spegnere dei freni e del motore. Per impostare il 'ritmo di gara' & causa del caldo e del fondo particolarmente abrasivo
controllo appariranno, sotto forma di gralico, le caratteristiche ("ENGINE OFF"). Una volta che la vettura & partita, premi il necessario premere i tasti '+' e '-' per regolare la velocita SAN MARINO: il Dino Ferrari di Imola & un circuito dove si
approssimative del motore che si sta realizzando. “POTENZA tasto destro del mouse per passare alla marcia pi veloce: sul  sull'indicatore di sinistra ("SPEED"). OQuesto & diviso in tre raggiungono velocitd altissime ed & quindi adatto ai motor
"RESISTENZA' resistenza alle sollecitazioni, cruscotto un indicatore ti mostrerda che sei nella marcia zone: ROSSA, GIALLA e VERDE. Tanto piu & alto il 'ritmo' che potenti: c'é pochissimo spazio per le monoposto ad 8 cilindri.
del motore, "CONSUMO': consumo energetico, "HI"(alta). Per tornare alla marcia pid bassa basta premere volete tenere durante la gara, tanto piu dovrete alzare il Esiste perd il rischio che le vetture pid veloci non riescano a
surriscaldamento sottc sforzo, "COSTO": costo nuovamente il tasto destro. Non effettuare i cambi al momento livello di questo indicatore (verso il ROSSO). ATTENZIONE: tanto portare a termine la corsa a causa degli elevati consumi che
R .. CARICAMENTO . Lutale del motore. I parametri di costru:ione nel primo pannello giusto, oltre a farti perdere velocitd, danneggia notevolmente il pid alto sard il 'ritmo' impostato e tanto maggiore sara il 1'alta velocita comporta
Preparare un dischetto gii formattato per eventuali ‘'salvataggi motore. Dopo ogni giro vedrai apparire i tempi che hai ottenuto e rischio di fondere il motore o di subire comunque danni di altro MONACO: i tornanti di Montecarlo, se da un lato favoriscono i
della partita in corso. "PROJECT EUDGET“ danaru 1nvest1tn nel pregetto. Questu parametro la gr‘glxa di partenza ("GRID START") che si va via via formando genere durante la corsa successiva. Naturalmente un 'ritmo di motori ad 8 cilindri, dall'altro non svantaggiano quelli a 10 ed
~Amiga 500/2000: con il computer spento, inserire il primo disco influis: nsi 3 le carsiteristiche sopratuttc Soegli IT" per & are ai-box e-mettere ultericrmente a - punto gara' elevato vi pe-metter3 di raggiungere ed eventualmente a 12, i guali non rischiano niente in guantc 2 umi ed anzi
del gioco. Accendere il computer ed attendere il caricamento. E' ey REEST BUDGET": . denaro. intestire el  contrelli. Ta vettura. superare i concorrenti davanti a voi. La fase del sorpasso & possono esprimersi meglio in occasione dei sorpa E' un
consigliabile 1'uso di un secondo drive, dove inserire il secondo E'importante per la resa e la resistenze. '"MATERIAL QUALITY C64: nello schermo "PREPARATI PER LA QUALIFICAZIONE" potrai estremamente delicata in quanto dovrete valutare attentamente i circuito cittadino: attenzione alla regolazione dell’ assette.
dischetto. . qualita dei materiali. Un motore costruito con buoni materiali scegliere quali gomme usare, come impostare gli alettoni, come rischi che volete correre per effettuarlo o per difendere MESSICO: a Cittia del Messico i motori pil potenti possono
Amiga 1000: inserire prima di tutto il Kickstart 1.2, e poi il resiste alle sollecitazioni e pud raggiurgere temperature molto regolare le sospensioni. "TYRES" (gomme): ci sono due tipi di  semplicemente la vostra posizione. Per prima cosa appariri risentire dell'altitudine (quasi 2000 metri): a causa della
dischetto del gioco, alla richiesta del Workbench 1.2. Per il elevate senza soffrirne. "ELECTRONIC PARTS": denaro investito nel gomme da qualifica: D, F. Per selezionarne uno, muovi il cursore 1'immagine della pista vista dall'alto (come nelle prove) ed il rarefazione dell'aria i motori aspirati potrebbero non esprimersi
gioco, usare il mouse in porta 1. . progetto delle parti elettroniche. Un bucn apparato elettronico sul pneumatico che preferisci e premi il pulsante del joystick. computer mostreri chi state attaccando oppure da chi siete al meglio. Ulteriori problemi a causa del fondo molto abrasivo.
C64: a computer spento, togliere ogni cartuccia e spegnere la contribuisce ad ottimizzare i consumi. "CYLINDERS": numero dei "WINGS" (alettoni): per regolare sia gli alettoni anteriori che attaccati. Quando vi sentirete pronti ad effettuare la staccata CANADA: il tracciato cittadino di Montreal &, in fatto di
stampante, se collegata. Imserire il dischetto nel drive, cilindri, "VALVES x cyl.”: numero di valvole per cilindro, "MAX quelli posteriori, muovi il cursore su: "REAR INC": per caricare premete un tasto qualsiasi. Dal lato sinistro dello schermo consumi, quasi pid critico di Imola, creando non pochi problemi
accendere il computer e scrivere LOAD"F1 MANAGER",8,1 (RETURN) RPM": massimo numero di giri al minutc che il motore potra 1'alettone posteriore, "REAR DEC": scaricare 1'alettone  appariranno due macchine. Il pilota che attacca si trova ai motori piu esasperati. Le prove possono vedere prevalere i 10
(non dimenticate lo spazio tra 'F1' e 'MANAGER' . Dburante lo raggiungere. = Un valore molto alto rende il motore piu posteriore, "FRONT INC": per caricare 1'alettone anteriore,  all'interno della curva (in basso), quello che si difende & ed i 12 cilindri, ma in gara i motori ad 8 cilindri sono quelli
svolgimento del gioco si interagisce con il programma tramite il 'maneggevole' ma, per evitare che questo penalizzi la resistenza, "FRONT DEC": per scaricare 1'alettone anteriore, "SUSPENSIONS"  situato all'esterno (in alto). Il compito del giocatore & quello che possono  spingere fino all'arrivo senza problemi di
joystick in porta 1 per un giocatore ed il joystick in porta 2 & bene che il "PROJECT BUDGET" sia elevato. Quando tutte le (sospensioni): le sospensioni anteriori e posteriori possono  di premere il tasto "ENTER" (INVIO) mentre la macchina & quanto carburante. Attenzione al fondo piuttosto abrasivo
per il secondo giocatore (opzionale). caratteristiche ti sembreranno seddisfacerti, sposta il cursore essere regolate scegliendo un grado di durezza da 1 a 5, che  pid vicino possibile al punto limite di staccata. Questo punto USA: nel 1989 si corre per la prima volta il circuito della citta
MS/Dos: 512K Ram richiesti + scheda video CGA + stampante su "OK" e premi il pulsante del joystick. Dopo un breve momento potrai modificare allo stesso modo degli alettoni. Fatte queste  varia a seconda del periodo di gara in cui si effettuano queste di Phoenix. Tracciato piattissimo, curve a 90 gradi, strade
(opzionale). Inserire il dischetto nel drive A: ed accendere il verra visualizzato il costo reale di costruzione ("COST") 1a scelte, muovi il cursore su "OK" e premi il pulsante del  manovre. Infatti all'inizio della gara, con le auto a serbatoi larghissime che favoriscono i sorpassi. Basilare un  buon
computer. Il programma si carichera  automaticamente. potenza raggiunta ("MAX POWER"). joystick. Vedrai apparire una prospettiva soggettiva della pista  pieni e gomme fredde, questo punto & piuttosto lontano dalla bilanciamento della vettura ed un'oculata scelta delle gomme a
Per interagire con il programma bisognera sempre premere il tasto ed il semaforo spento. Spingendo il joystick in avanti, il  curva (all'incirca subito dopo il cartello indicatore) memtre si causa della temperatura molto elevata
corrispondente all'opzione prescelta. semaforo comincera ad illuminersi. Muovendo il joystick verso:  sposta progressivamente verso destra man mano che si prosegue FRANCIA: il lunghissimo rettifilo della Paul Ricard non pud che
SCELTA DEL TELAIO avanti: la vettura accelera; indietro: la vettura frema; destra e  durante la gara. Si consiglia ancora di frenare premendo favorire sulla carta i motori pid potenti. Nella realtd, il sue
SECURITY CHECK (solo Amiga e MS/Dos) La scelta del telaio & estremamente importante perché determinera la vettura sterza. Premendo il pulsante del joystick e brevemente il tasto "ENTER" (INVIO) per non prolungare la frenata fondo molto abrasivo comporta gravi problemi per le gomme,
Durante alcune pause del gioco comparira un ideogramma: cercate il tipo di pista che sara pid congeniale ulla vostra macchina. I contemporaneamente spingendolo avanti o indietro si passera alle- rischiando di finire fueri pista. Dopo aver frenato il computer cosicché le vetture ad 8 cilindri, pid leggere, potrebbero
sulla tavola allegata (solo alle versioni per Amiga e MS/Dos) il telai pid costosi e quindi pid raffinati si adattano meglio alle marce superiori o inferiori. La marcia ("GEAR") & indicata a  mostrera 1'esito del tentativo di sorpasso: se la frenata sard cavarsela meglio, benché svantaggiate nei sorpassi.
codice corrispondente ed inseritelo, usando la tastiera. piste veloci mentre i meno costosi sono migliori nelle piste destra della vettura, mentre a sinistra sono indicati i giri del  stata effettuata sufficientemente vicino al punto limite di GRAN BRETAGNA: a Silverstone non si scende praticamente mai sotto
Protezioni d'obbligo, per impedire 1'ingresso ai box ai non lente. motors ("REM x 100"), e pid in basso la velocitid espressa 4n  staccata il sorpasso o la difesa della posizione avramno i 200 Km/h: sono gquindi favoriti i motori pid potenti. La
autorizzatit C64: muovendo il joystick in alto ed in bzsso, potrai selezionare Km/h. BAttento a non spingerti eccessivamente contro il bordo  successo; sSe essa viene effettuata oltre il punto succitato la presenza di  lunghi curvoni esige un'accurata regolazione
uno dei dieci telai a disposizione. Muoverdo il joystick a destra della pista (la vettura viene rallentata notevolmente e le gomme macchina finird fuori pista e fard perdere alcuni secondi al dell'assetto (alettoni, sospensioni, gomme)
OPZIONI INIZIALI ed a sinistra otterrai le informazioni circa il  telaio ne risentono in modo particolare). concorrente (pochi all'inizio della gara, molti verso la fine) e GERMANIA: per Hockenheim vale lo stesso discorso fatto per
AMIGA: una volta avuto accesso al gioco dovrai scegliere tra (a) selezionato. Alcuni termini che troverzi: TENUTA (tenuta di MS/Dos: dopo aver effettuato le scelte o caricato una vecchia  compromettera leggermeate il sistema frenante della vettura. Pus Silverstone. Le vetture pidl potenti hanno perd maggiori problemi
"NEW GAME" (per iniziare una nuova partita) e (b) "CONTINUE A strada), RAFFREDDAMENTO (raffreddamento del motore tramite le partita sara annunciato il nome del Gran Premio che si sta per  capitare, se i giocatori sono due, che questi debbano in fatto di consumi a causa delle chicanes che spezzano il ritmo
SAVED GAME" (per continuare una partita dal punto in cui la si prese d'aria), SICUREZZA (sicurezza per il pilota in caso di affrontare con i nomi dei detentori dei giri pid veloci in prova  fronteggiarsi direttamente in una manovra del genere. In tal caso della corsa
era registrata precedentemente). incidente), RESISTENZA (resistenza alle sollecitazioni). Premendo ed in gara, e quindi, in una schermata successiva, il vostro il pilota che attacca dovra frenare premendo il tasto "A", mentre UNGHERTA: 1'Hungaroring & un circuito anomalo, sinuoso e da
C64: appena caricato il gioco, dovrai scegliere tra le seguenti il pulsante del joystick acquisterai il telaio selezionato; si budget ed i punti mondiali conquistati; dovrete poi scegliere il pilota che difende usera il tasto "ENTER" (INVIO). Lé gomme fondo viscidissimo, dove la potenza del motore conta forse meno
opzioni: "CIRCUITO UNICO": disputerai un solo gran premio, che procedera poi alia scelta dell'alettone posteriore ed anteriore, 1'incidenza degli alettoni ed il tipo di pneumatico che intendete  vanno scelte a seconda del tipo di comportamento che si vuole delle regolazioni della vettura. La velocita media non
selezionerai pil avanti tra i 16 del campionato. "CAMPIONATO": ed alla verniciatura della vettura con una delle 14 tinte adottare: duro, medio e morbido. Bisogna avere il tipo di  assumere durante la gara: per una condotta aggressiva conviene altissima, ponendo i motor: ad § cilindri in Sostanziale parita
cosi parteciperai al campionato mondiale e correrai tutti i 16 disponibili. alettone giusto per ogni singola gara; ad esempio un alettone con  adottare un pneumatico morbido, per chi vuole invece effettuare con quelli a 10 e 12
gran premi. "CARICAMENTO": qui potrai riprendere una partita MS/Dos: scegliere uno dei 6 telai disponibili, premendo i tasti incidenza elevata sara consigliabile per piste lente come Monaco una gara tranquilla senza troppe soste ai box sono indicati i BELGIO: Spa € un circuito perfetto per i motori potenti, con un
interrotta precedentemente e salvata. Per ricaricarla (o corrispondenti. o Detroit. La schermata successiva inquadra una curva del  copertoni duri. ATTENZIONE: il tipo di gomme influenza solo paio di punti da velocita altissima che non lasciano spazio ai
salvarla) occorre assegnarle un nome formato da 3 numeri (tranne circuito su cui atfrontercte le prove. In basso a destra compare I'andamento in gara, non quello nelle prove. In fase di partenza motori con pochi cavalli. Due problemi: gli elevati consumi ed il
'000', che serve per passare direttamente alla scelta del ULTIME SCELTE la pole-position realizzata fino a quel momento fare il  ayrete di fronte a vei il cruscotto della vettura, con il fondo abbastanza viscido
pilota). BAMIGA: con i fondi rimasti scegli il team di assistenza che, tempe il giocatore dovra premere il tasto "ENTER' (INVIO) (che in  contagiri rappresentato dall'indicatore rettangolare al centro di ITALIA: anche a Monza i motori piii potenti hanno la possibilita
Ms/Dos: per prima cosa scegliere la velocita del proprio sistema durante le gare, mettera a punto la tua vettura. Naturalmente, questo caso funge da freno) quando la sua vettura, che apparird  esso, ed in alto a destra il semaforo di avvio inizialmente di esprimersi al meglio: pur presentando numerose chicanes, il
(se non la conoscete consultate il manuale del vostro computer o pil ingegneri ("ENGINEERS") e pill meccanici ("MECHANICS") hai a dal lato sinistro dello schermo, sard in prossimita della curva.  spento. Il tasto "ENTER" (invio) rappresenta 1'acceleratore tracciato svantaggia nettamente le vetture con motore ad 8
scegliete la pil bassa); indicate poi se volete iniziare una disposizione, pidt veloci saranno i cambi di gomme da effettuare Il tempo realizzato dipende sia dalle scelte iniziali (tipo di  mentre i1 tasto 'A' la frizione. Premendo una prima volta cilindri. La vittoria va a chi, a fine stagione, & riuscito a
nuova partita oppure continuare una partita gia salvata su disco durante la corsa. L'ultimo schermo riguarda i colori del tuo motore e di telaio) e sia da quanto vicino il pilota fremerd al l'acceleratore vengono avviate le operazioni di partenza. Il spremere pid potenza dal proprio motore
in precedenza. Se scegliete di iniziare una nuova partita vi sara team. Agendo sulle componenti R G B (rosso, verde e blu), puoi cosiddetto 'punto limite di staccata'. Questo punto & determinato  semaforo diventera quindi giallo e dovrete cominciare a giocare PORTOGALLO: ~ 1'Estoril, circuito misto per eccellenza, n
chiesto, prima di tutto, il numero di giocatori che disputeranno modificare alcune porzioni di colore delia tua macchina. Hai a dalle condizioni di aderenza alla pista ("GRIP valore che con 1'acceleratore evitando opportunatamente di far andare il avvantaggia i 10 e 12 cilindri e livella le potenzialits delle
il campionato e quindi un giocatore per volta passerete alla fase disposizione due colori, da selezionare con i tasti "lst COLOR" apparira in basso a destra nello schermo. Tanto maggiore sara il motore oltre il limite minimo e massimo di giri, causando il suo vetture. Il gran consumo di pneumatici favorisce ulteriormente le
delle scelte. (primo colore) e "2st COLOR" (secondo colure). Una volta trovata "GRIE" tanto pil tardi si potra effettuare la frenata. Nel caso  spegnimento. All'accensione del rosso sul semaforo ‘tenetevi monoposto meno potenti, insieme alla mancanza di punti per facili
la combinazione che piu ti piace, premi il tasto "OK". che il ‘giocatore effettui troppo tardi la fremata, la sua  pronti a partire (ossia a premere il tasto della frizione 'A') sorpassi
TEAM MANAGER C64: con i fondi rimasti crea il team di assistenza che, durante macchina finira fuori pista. E' consigliabile frenare premendo il  continuando a giocars con l'acceleratore. All'apparizione del SPAGNA: Jerez & un tracciato molto simile all'Estoril: anche in
Un munifico sponsor vi ha fornito un finanziamento con cui Je gare, mettera a punto la tua vettura. Muovendo il joystick tasto brevemente per non causare una inchiodata delle ruote, verde premete quanto orima possibile il tasto 'A', rilasciande questolicaso i1 fondo @ particolarmente: abrasiva, ed il ‘Lraceists
dovrete gestire gli acquisti iniziali e tutto il resto della puoi aggiungere ("ALTRO") o togliere ("TOGLI") al tuo team sia allungando cosl ulteriormente lo spazio di frenata. Il giocatore cosi la frizione e permettendo alla macchina di effettuare la non  offre grandi spunti per effettuare sorpasei. Senza  dubbio
stagione. ingegneri che meccanici. Un team formato da 2 ingegneri ed una ha a sua disposizione quattro tentativi per effettuare il miglior  partenza. Anche qui 3 consigliabile premere i tasti con colpi favoriti i motori a 10 cilindei
ventina di meccanici & gia soddisfacente. I meccanici servono giro di prova possibile. secchi e decisi onde evitare ritardi in partenza. La GIAPPONE: Suzuka non & un circuito per i motori poco potenti: la
SCELTA DEL PILOTA sopratutto durante la sosta della vetturz ai box. Maggiore & il sara tanto migliore quanto prima verra premuto il tasto temperatura ed il fondo non favoriscono l'usura delle gomme ed i
AMIGA: scegliere un nome per la tua scuderia ("TEAM NAME") ed numero di meccanici nel tuo team, minore sara il tempo impiegato IL WARM-UP il verde e quanto pit alto sara il numero di giri del motore in tracciato offre la possibilita per velocita altissime e spazio a
ingaggiare uno dei 6 piloti disponibili. a compiere le operazioni necessarie. Gli ingegneri sono MMIGA - C64: come per la qualificazione, potrai decidere che  gquel momento. Verrete pesantemente penalirzati se farete spegnere sufficienza per effettuare sorpassi in volata
c64: muovendo il joystick in alto ed in basso potrai selezionare indispensabili per un buon assetto della vettura e per la gomme usare (questa volta tra 3 tipi diversi: &, C, 1a Pil il motore oppure se effettuerete una falsa partenza. Finita la AUSTRALIA: Adelaide, pur essendo un traceiato cittadino, lascia
uno dei 16 piloti a disposizione, del quale otterrai la scheda compatibilita reciproca delle varie parti. Un ottimo motore dura), come settare gli alettoni e le scspensxcnx, questa volta  fase oy partenza apparira la classifica dopo il via. Pud accadere abbastanza spazio ai sorpassi e non danneggia eccessivamente le
personale muovendo il joystick verso destra o sinistra. tarato in maniera poco adatta al telaio pud avere una resa in funzione di un numero maggiore di giri di pista. che unc o pid piloti avversari lascino spegnere il motore gomme. Di fondamentale importanza un'accurata equilibratura della
MS/Dos: scegli il pilota da ingaggiare tra i dodici che compaiono mediocre, inferiore a quella raggiungibile. Nota che non puoi partendo cosi in ritirdo. Le operazioni da compiere nel corso vettura, ancor prima che la potenza del motore
nello schermo premendo il tasto corrispondente. lasciare questo schermo se non hai almeno 1 ingegnere ed 1 LA PARTENZA della gara sono essenzialmente tre: 1) impostare, ogni tre giri,
meccanico. Nello schermo successivo vedrai la macchina AMIGA: occhio al semaforo ed attento a non lasciar spegnere il il ritmo di gara che si vuole tenere in base alla classifica. . ai NOTE
SCELTA DEL MOTORE ) completamente montata e verniciata, il pilota ed il motore motore. Nel caso in cui siate in due a giocare, la partenza verra  distacchi ed al potenziale della propria macchina. 2) effettuare I trademarks nominati in questo programma e tutti gli altri nomi
Sei davanti alla prima delle scelte che influiranno decisivamente scelti, e potrai scegliere, muovendo il joystick e premendo il effettuata dal giocatore che ha ottenuto il miglior tempo -in i sorpassi e difendersi dagli attacchi degli altri piloti. 3) di persona o di societd sono di proprietd dei legittimi
sull'andamento del gioco: la scelta del motore da montare sulla pulsante sull'opzione desiderata, se confermare (CONFERMA") o qualificaziome. Dopo il primo giro cominceranno ad apparire i  effettuare o meno le fermate ai box per il cambio di gomme o per possessori e sono qui utilizzati esclusivaments per la massima
tua vettura. rifare le tue scelte ("RIFARE"). dati sul tuo schermo: la classifica, i tempi migliori e lo status  risolvere i problemi aila vettura che si possono verificare. Pubd aderenza del simulatore alla realta che si intende simulare



